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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ, ЕЕ МЕСТО В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ


1.1. Основная цель курса –  научить слушателей основам программирования на алгоритмическом языке высокого уровня С/С++.

Преподавание курса предполагает дать слушателям знания в области технических и программных средств, применяемых для создания управляющих и информационных программ, а также умение применять данные средства в практической деятельности.

В начале курса рассматриваются теоретические основы алгоритмизации и проектирования программ, основы структурного программирования и нисходящего проектирования программ.

Далее в курсе изучается технология разработки программ на  языке программирования высокого уровня С ANSI стандарта на базе интегрированной среды Microsoft Visual С++ 6.0 (Builder C++) – консольное приложение.

Язык обладает возможностями низкоуровневого программирования и в то же время мощными средствами структурирования программ. 

1.2. Основные задачи: 

- на основе системы программирования и возможностей языка  C/С++ дать слушателям знания в области использования данных инструментальных и программных средств для разработки различных вычислительных процессов. 

Лабораторные занятия и самостоятельная работа слушателей при их выполнении позволят закрепить знания, полученные на лекциях.

Материал курса используется далее в курсах: «Основы объектно-ориентированного программирования», «Алгоритмы вычислительной математики» и «Объектно-ориентированные технологии программирования». 

2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Лекционные занятия

Наименование тем лекционных занятий, их содержание, объем в часах – 8 часов
1. Введение. Определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Способы описания алгоритмов. Правила оформления схем алгоритмов. Разновидности  алгоритмов. Описание  линейных и разветвляющихся структур. Циклические структуры с заданным числом  повторений.  Итерационные циклы.

2. Структура программы на языке С. Алфавит языка Основные типы данных С и их описание.

3. Препроцессор С. Директивы и макроопределения.

4. Функции printf() и scanf(). Ввод-вывод в потоке (cin, cout). Ввод-вывод символьных и строковых данных.

5. Арифметические операции в С. Преобразование типов при выполнении операций. Операция присваивания. Математическая библиотека Math. Старшинство операций и порядок вычислений.

6. Операции отношений и логические операции. Операторы безусловной и условной передачи управления. Оператор переключатель.

7. Циклы в программировании. Операторы цикла с пред/постусловием и параметром. Операторы break, continue. 
8. Указатели. Операции с указателями. Адресная арифметика

9. Функции пользователя.

10. Передача параметров по адресу и значению. Классы памяти и область действия переменных.

11. Указатели на функции

12. Массивы. Связь указателей с массивами.

13. Символьные строки. Способы задания строк. Ввод и вывод строк. Основные функции работы со строками.

14. Указатели на указатели. Многомерные массивы.

15. Структуры. Шаблон структуры. Структурные переменные. Инициализация структуры. Указатели на структуры.

16. Работа с файлами. Стандартные потоки. Открытие, закрытие файлов. Функции последовательного ввода и вывода. Функция произвольного доступа.

2.2. Темы контрольной  работы и практических занятий.

Контрольная работа

	Задача 1. Линейные вычислительные процессы.

	Задача  2. Разветвляющиеся вычислительные процессы

	Задача 3. Циклические вычислительные процессы и функции пользователя

	Задача 4. Циклические процессы с использованием одномерных статических массивов 

	Задача 5. Циклические процессы с использованием многомерных динамических массивов и функций пользователя


Практическое занятие 1. Строки и функции пользователя 
2 часа.

Практическое занятие 2. Файлы в языке С
2 часа.

3. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ

Литература

Основная:

1. Батура М.П., Бусько В.Л., Корбит А.Г., Кривоносова Т.М. Основы алгоритмизации и программирования. Язык Си : учеб. пособие. – Минск : БГУИР, 2007.  

2. Бусько В.Л., Корбит А.Г., Кривоносова Т.М. Конспект лекций по курсу «Основы алгоритмизации и программирования» для студентов всех специальностей и всех форм обучения. - Мн.: БГУИР, 2004.
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7. Дейтел Х.М. и П.Дж. Как программировать на С. М. БИНОМ -  2006.
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